
정보통신공학과는 4차 산업혁명의 두 축인 HW와 SW 분야에 균형 잡힌 교수진과 교과과정 운영으로 다양한 융복합센서, 웨어러블 스마트기기 등 혁신기술개발의

기본을 학습할 수 있는 교육을 제공한다. 스마트폰으로 대변되는 임베디드 통합 시스템은 HW 뿐만 아니라 시스템 OS, 응용프로그램 등 3대 요소가 유기적으로

연계되어야 하며, 정보통신공학과는 이들 요소들을 모두 개발할 수 있는 올라운드 플레이어를 양성한다. 이를 바탕으로 인공지능 기술이 반영된 시스템 반도체 등

다양한 분야로 진로를 확대하고 있어 정보통신공학과의 미래는 밝다고 할 수 있다.
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• 소프트웨어 시스템 설계및
유지관리

• 소프트웨어 시스템 평가및
테스트

• 소프트웨어 코드최적화
• 기능제안및관계자 자문

• 아날로그/RF 반도체 회로설계
• FPGA 기반디지털 시스템설계
• 모듈기반하드웨어 시스템 개발
• 측정장비개발, 검증, 유지관리
• 하드웨어 시스템개발 및테스트, 

디버깅

• 통신장비설치및테스트, 설정, 관리
• 통신인프라 구축및통신제품연구
• 네트워크 설계및장비구축
• 네트워크 회선및라우팅관리
• 네트워크 보안체계 구축및운영
• SW 보안요구사항 설계, 구현, 테스트

• 임베디드시스템펌웨어를포함한시스템의설계및개발, 테스트, 디버깅
• 개발시스템의감독및유지보수
• 개발시스템의효율성과안정성을위하여시스템개선
• 고객의요구를시스템설계및개발반영
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